Raszter (pixel)- és vektorgrafika




Inkscape

« Az SVG-re, egy webes vektorgrafikus szabvanyra épild, Linux,
Windows és Mac alatt hasznalhatd, ingyenes, magyar nyelvi
illusztracids program.

Az Inkscape mukodeseben nagyon hasonlit a CoreIDRAW vagy az
Adobe lllustrator programokhoz.

e Mire hasznalhatd a szoftver?

- Technikai illusztraciok: folyamatabra, tervrajz.
- Grafikonok és infografikak egyedi kinézettel.
- Logok, piktogramok, ikonok tervezése.

- Webgrafikak: vezérléelemek, felhasznaloi fellletek, abrak és illusztraciok
vektoros vagy pixeles kimenethez.



SVG: Scalable Vector Graphics

« Az SVG egy XML alapu leird6 nyelv, kétdimenzios, statikus és mozgo
vektorgrafikdk meghatarozasara.

« Sok szoftver tamogatja: pl. Adobe lllustrator, Corel Draw, LibreOffice Draw, web
bongeészaok, Dia...

« RGB szinu téglalapok kozil a voroset leird SVG-kodrészlet:
<rect
style="fill:#£f£f0000;fillopacity:1;stroke:none"
1d="rect2985"

width="54.128937"

height="84.63459"

x="12.142858"

y="960.75916" />




Kezelb felllet

Parancssav,

Paletta




Egyszeru képszerkesztési lepesek

e Visszavonas (CTRL+Z) és Ujra végrehajtas (CTRL+Y vagy
CTRL+SHIFT+2Z)

» KijelGlés egérrel:

Az objektumokat ki kell jel6Iniink ahhoz, hogy szerkeszteni tudjuk Oket.

A bal gomb lenyomasa mellett kifeszitett téglalappal jel6lhetjik meg a
kijelolt objektumokat. Csak azok az elemek kerilnek a Kkijeloléesbe,
amelyek teljes terjedelmukkel a teglalap belsejébe esnek.

A SHIFT nyomvatartasaval tobb objektumot is ki tudunk jel6lIni.

« Masolas, beillesztés, torlés a szokasos billentyld-kombinaciokkal

masolas (vagolapra): CTRL+C

beillesztés (vagolaprol): CTRL+V

kivagas (és vagolapra helyezés): CTRL+X

duplikalas = masolas és beillesztés az eredeti objektum "félé": CTRL+D ,



» Csoportok

- Objektumok csoportokba foglalhatok (CTRL+G), €s a
csoport egy egységként kezelheto a folytatasban.

- A csoportositas hierarchikus: csoportokbdl Ujabb csoportok
képezhetok.

- A csoportok szétbonthatok (SHIFT+CTRL+G). A szétbontas

mindig egy szintet szed szeét, tehat ha csoportokat
csoportositottunk, akkor tobb lepesben kaphatjuk meg az
elemi objektumokat.

— A csoport egyes elemeit is kijelolhetjilk a CTRL es az egéer
jobboldoali gombjanak egyidejl lenyomasaval

« CTRL: Nyomva tartva “kontrolaltan” tudjuk az

objektumot mozgatni és forgatni vagy segiti a

vizszintes es flggoleges tengelyek megtartasat
rajzolas kdzben.
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 Retegek
- Osszetett abrak készitésénél hasznos, hogy a kép rétegekre bonthatdé. Minden
réteg objektumokat tartalmaz, es a latott kép a lathetd rétegek "egymas felé
pakolasaval" all elo.




lgazitas és elrendezes

« Az Igazitas a kijelolt
objektumok valamelyik
referencia pontjat
lleszti egy tengelyhez.

- Az elrendezés a kijelolt

objektumok kOzOtti
térkoz automatikus
beallitasara
hasznalhato.

[EsIgazitas és elrendezés (Shift+Ctrl+A) ®
lgazitas
Ehhez viszonyitva: | Kijelolés
Kijelolés kezelése csoportként:
ofl, 07 faq] 1of] vff »a

Flrendezés
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AtFedések eltavolitasa
v:loo 3/F[oo 2 {lll

Kapocshalozat elrendezése

Csomoépontok
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Density

Feladat 1.

Density plots
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Feladat 1.

Nyissuk meg a Density plots.svg-t

Mentsik le masként, mas néven

Bontsuk szét a csoportokat

Jeloljik ki a fehér lap hatteret, hozzuk el6re, vigytk hatra

« TOroljuk a fehér lap hatteret

» A fekete keret kdrvonalat toroljuk és toltsik ki a négyzetet halvany narancssarga szinnel
» A narancssarga négyzetet alakitsuk szinatmenetté fehérbe

» Forditsuk el az y tengely feliratait 90°-kal jobb felé

» Hozzunk létre Uj main feliratot, illessziik az eredeti helyére és toroljik az eredetit.

» Vastagitsuk meg 2 pixelesre a denzitas vonalakat

Tegylnk a leginkabb eltér6 denzitas gorbe csucspontjahoz egy szurke csillagot

Legyen minden oldalon 5 mm-re a lap széle a rajztol

Exportaljuk a képet png-be

Mentsiuk le (svg-be)
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Density
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Feladat 2.

Thermal treatment groups

Sample correlation heatmap
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Feladat 2.

Mentsik le masként a képulnket

Olvassuk be a heatmap.svg képeket és helyezzik a meglév6 abra melle
Bontsuk szét a csoportokat

Toroljuk a fehér lap hatteret

Csoportositsuk a Color key-t, és a tengelyfeliratokat (kulon-kalon)

Tordljuk a korrelacios matrix atlo feletti részeit és csoportositsuk a fél matrixot
Helyezzik at az y tengely menti feliratokat a bal oldalra

Helyezzik at a Color key-t az atl6 folé

Hlazzunk be vizszintes és fiiggl6leges kék vonalakat, hogy elkiloniljenek az egy kezeléshez tartozo
replikatok ertekei

Csoportositsuk a vonalakat, a félmatrixot és a Color key-t

Adjunk hozza main abrafeliratot, ami ugyan akkora, mint a masik abra felirata és vizszintesen egy
vonalban van vele

Aranyosan nagyitsuk fel a félmatrixunkat, hogy ugyan olyan magassagu legyen, mint a masik abra
Nagyitsuk hozza a tengelyfeliratokat is

Adjunk hozza A és B feliratokat

Legyen minden oldalon 5 mm-re a lap széle a rajztol

Exportaljuk a képet png-be

Mentstk le (svg-be)
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Felhasznalt forrasok

0:/linkscape.hu/
0://info.berzsenyi.

0://bandi.kfg.hu/in

nu/grafika/vektorgrafika/

Kscape/0.48/
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http://inkscape.hu/
http://info.berzsenyi.hu/grafika/vektorgrafika/
http://bandi.kfg.hu/inkscape/0.48/
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