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Raszteres  grafika:  (vagy bittérképes) Vektorgrafika: Utasitasokat tartalmaz. Példaul rajzolj
lényegében egy lista a pixelek szineirsl, ami €9y Piros, 1 0 egysegnyi sugart kort, aminek
megmondja a szamitégépnek hogy ide egy kdzépponti koordinatai X,Y,. A minéség romlasa nélkdl

piros képpontot, aztdn egy kéket, pixelrsl-  lehet méretezni.
pixelre, sorrol-sorra halad. (AutoCAD féle DW, Adobe lllustrator Al-ja, W3C, SVG)

SVG:
Méretezhetd Vektor Grafika (Scalable Vector Graphics)’. Alapértelmezett, HTML szer( felépitésik és

a W3C gyokereik miatt lettek a webes vilag hivatalos vektorgrafikus szabvanyai. Javascripttel
modositani, diagramokhoz, interaktiv abrakhoz illetve akar mivészi munkakhoz is, tamogatja a
raszteres képeket is, tervei vannak szlir6kre — matematikai mUveletekre, amiket kombinalni és
alkalmazni lehet majd a végsé, raszterizalt képre. Az SVG allomany egy egyszer( szdveges allomany,
ami hasonléan a HTML-hez, egymasba agyazott ,tageket” tartalmaz. Ezek a<circle> (kor), <line>
(vonal) ... stb. tag-ek. Moddosithatod barmilyen szdévegszerkesztGvel. Hasznalhatd Inkscape-el,

Ubuntu, MacOS, Windows operacids rendszerekben.

Save to svg with letters

library (RSvgDevice)

devSVG (file="Rplots.svg", width=10, height=8, bg="white", fg="black",
onefile=TRUE, xmlHeader=TRUE)

#The width and height are in inch. Save a plot to svg with fonts.
devSVG ("try.svg", width=5.55, height=5.55)

plot(1:10,1:10, type="n")

text (3,3, "Hello World Default")

dev.off ()



SVG kad részlet:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" width="401.10" height="401.10"
viewBox="0,0,401.10,401.10">

<desc>R SVG Plot!</desc>

<rect width="100%" height="100%" style="fill:#FFFFFF"/>

<line x1="83.06" yl="358.60" x2="370.66" y2="358.60" style="stroke-
width:1;stroke:#000000;£f111:#000000;stroke-opacity:1.000000;fill1-
opacity:0.000000"/>

Inkscape:
Az SVG-re, egy webes vektorgrafikus szabvanyra épuld, Linux, Windows és Mac alatt hasznalhato,
ingyenes, magyar nyelvi illusztraciés program.

e Az Inkscape miikddésében nagyon hasonlit a CorelDRAW vagy az Adobe lllustrator programokhoz.
e Mire hasznalhat6 a szoftver?

Technikai illusztraciok: folyamatabra, tervrajz.
Grafikonok és infografikak egyedi kinézettel.

Logok, piktogramok, ikonok tervezése.
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Webgrafikak: vezérlbelemek, felhasznaloi fellletek, abrak és illusztraciok vektoros vagy
pixeles kimenethez.

Kezel6 feliilet:

Parancssayv;

Paletta




Nézet -> Alapértelmezett, Egyéni, Széles
Nézet-> Megjelenités/elrejtés meni segitségével lathatova tehetdek vagy elrejthetéek az abrak

Nagyitas, kicsinyités:
e + - billentyl

e CTRL+egérgorgett egész kép nagyit, csokkent

Egyszeri képszerkesztési lépések:
e Visszavonas (CTRL+Z) és ujra végrehajtas (CTRL+Y vagy CTRL+SHIFT+Z)
o Kijel6lés egérrel:
v" Az objektumokat ki kell jelélniink ahhoz, hogy szerkeszteni tudjuk 6ket.
v" A bal gomb lenyomasa mellett kifeszitett téglalappal jeldlhetjiik meg a
v’ kijelolt objektumokat. Csak azok az elemek kertinek a kijeldlésbe,
v' amelyek teljes terjedelmiikkel a téglalap belsejébe esnek.

v" A SHIFT nyomva tartasaval tébb objektumot is ki tudunk jeldIni.

e Masolas, beillesztés, torlés a szokasos billentyli-kombinacidkkal
v' masolas (vagélapra): CTRL+C
v’ beillesztés (vagolaprol): CTRL+V
v’ kivagas (és vagolapra helyezés): CTRL+X

v duplikalas = masolas és beillesztés az eredeti objektum "folé": CTRL+D

Abrak létrehozasa, szerkesztése:

Kor ikon ellipszis rajzolasa:

Két kis négyzet fogantyu segitségével sugar valtoztatasa. A korszelet kivagasat a felsé 3 ikon teszi
lehetévé. Objektum -> kitoltés, korvonal itt atlatszatlansag atallitdsa az A sav segitségével. A fels6
nyillal lehet mozgatni az elemeket, kattints még egyszer az elemre kereszt jelenik meg kdézépen —
elforgatas.

Rajzolj tobb szines gombot helyezd ezeket egymas ala, egymas felé, Objektum-> csoport

szétbontasa, kijeldlni a teruletet, kijeldlni az adott abrat, felllre, alulra helyezé ikonokkal
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Féjl Szerkesztés Nézet Rétey Objektum Utvonal Szoyeg Szirk Kiteresztések Segitség
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Kitolté és vonal szinek valtoztatasa, atlatszésag beallitasa:
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Szinatmenetek: Linearisan és sugar iranyban, feketétél/kitolté szintdl-> atlatszoig

Probald meg kivalasztani az &atlatszd végét és kattints egy maésik szinre majd jatszadozz az
atlatszésag cslszkaval vagy a “O” beallitéval. Igy tudsz két szin kozétti finom atmeneteket csinalni. A

g billentyl szinatmenetek vagy & gomb




Tokéletes kor rajzolasa:
CTRL: Zarolja vagy elkapja a muivelet oldalat.

kor, ellipszis ikon/e/F5 billenty, CTRL lenyomva tart rogzitett aranyok (1:1,1:2,1:3 ..sth..), az

eszkdzvezérl6 sav Médositas meniben latszik az x és y sugar aranya.

Kijeldl abra nyil, CTRL lenyomva-> csak fligg6leges és vizszintes aranyban lehet athelyezni, méretet
csokkenteni vagy ndvelni és csak az eredeti aranyoknak megfeleléen.
SHIFT: Befolyasolja a mivelet kezdd vagy kézéppontjat.

SHIFT + ellipszis rajzolas, atméretezésnél és forgatasnal a referencia pont kozépre helyezédik at,

Sz6koz a kivalasztas eszkoz hasznalata.

Téglalap készités:
F4/rltéglalap ikon a baloldali eszkdz tarban.

A CTRL a téglalap kézéppontja korul forgat, és az egyik sarkatol méretez, a SHIFT az egyik sarka
korul forgat, és kdzéppontjatdl méretez.

Az objektum négyzet vezérléi : kicsinyités, nagyitas. Az objektum kor vezérlje: lekerekiti a sarkokat.
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Legalul, az allapotsor megmondja milyen tipusu alakzat milyen rétegen talalhat6. Kivalaszthaté a
kitoltd, és a hatarolé vonal szin. Szem ikon eltlintet, vagy el6hozza az adott réteget. A lakat
lezarasaval nem lehet szerkeszteni az adott réteget. Alul jobbra az egér x, y koordinatai és a nagyitas

doboz lathatoak.



EE Csillagok és sokszogek, fenn jobb oldalon kivalaszthaté melyik.
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Kiterjesztések->utvonal médositasa ->példaul 3D szélek rajzolasa "

Szerkesztés-> kett6zés: O

AT

Utvonalak: SHIFT + F6 vagy ,b”), 2. 1, csomdpont szerkesztd 'J‘ , hem szabalyos formak

létrehozasa.
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e Csucsos: A vonalak hegyesen is talalkozhatnak.

e lves: Biztositja hogy a két vonal altal bezart sz6g mindig ugyanakkora legyen.

e Szimmetrikus: Ugyanaz mint az ives, plusz a csomoépont két vezérldje hossziusaganak is meg
kell egyeznie.

e Auto-ives: Ha az auto-ives vagy annak egy szomszédos csomépontjat arrébb helyezed, a

vezérlékkel beallitott ivet fogja tartani a csomdpont.



Csoportok:

e Objektumok csoportokba foglalhatok (CTRL+G), és a csoport egy egységként kezelheté a
folytatasban.

e A csoportositas hierarchikus: csoportokbdl Gjabb csoportok képezhetdk.

e A csoportok szétbonthatok (SHIFT+CTRL+G). A szétbontas mindig egy szintet szed szét,
tehat ha csoportokat. Csoportositottunk, akkor tobb Iépésben kaphatjuk meg az elemi
objektumokat.

e A csoport egyes elemeit is kijeldlhetjuk a CTRL és az egér jobboldoali gombjanak egyidejl
lenyoméasaval

e CTRL: Nyomva tartva “kontrolaltan” tudjuk az objektumot mozgatni és forgatni vagy segiti a

vizszintes és fliggdleges tengelyek megtartasat rajzolas kézben.

Rétegek:
Osszetett abrak készitésénél hasznos, hogy a kép rétegekre bonthatd. Minden réteg objektumokat

tartalmaz, és a latott kép a lathato rétegek "egymas felé pakolasaval" all el6.

Igazitas és elrendezés:
Az igazitas a kijel6lt objektumok valamelyik referencia pontjat illeszti egy tengelyhez. Az elrendezés a

kijelolt objektumok kdzotti térk6z automatikus bedllitasara hasznalhaté.

[Eplgazitas és elrendezés (Shift+Ctrl+A) B ®
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Feladat 1.

Nyissuk meg a Density_plots.svg-t

Mentsuk le masként, mas néven

Bontsuk szét a csoportokat

Jeloljik ki a fehér lap hatteret, hozzuk elére, vigyuk hatra

Toroljik a fehér lap hatteret

A fekete keret kdrvonalat toroljik és téltsik ki a négyzetet halvany narancssarga szinnel
A narancssarga négyzetet alakitsuk szinatmenetté fehérbe

Forditsuk el az y tengely feliratait 90°-kal jobb felé

Hozzunk létre Uj main feliratot, illesszilk az eredeti helyére és toroljik az eredetit.
Vastagitsuk meg 2 pixelesre a denzitas vonalakat

Tegylnk a leginkabb eltéré denzitas gorbe csucspontjahoz egy szurke csillagot
Legyen minden oldalon 5 mm-re a lap széle a rajztdl

Exportaljuk a képet png-be
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Feladat 2.

MentsiUk le masként a képlnket
Olvassuk be a heatmap.svg képeket és helyezzik a meglévd abra mellé
Bontsuk szét a csoportokat

Toroljik a fehér lap hatteret

v

v

v

v

v' Csoportositsuk a Color key-t, és a tengelyfeliratokat (kilén-kilon)

v' Toroljik a korrelacids matrix atlé feletti részeit és csoportositsuk a fél matrixot

v' Helyezziik at az y tengely menti feliratokat a bal oldalra

v' Helyezziik at a Color key-t az atlo folé

v' Hulzzunk be vizszintes és fliggdleges kék vonalakat, hogy elkiloniljenek az egy kezeléshez
tartozo replikatok értékei

v' Csoportositsuk a vonalakat, a félmatrixot és a Color key-t

v" Adjunk hozza main abrafeliratot, ami ugyan akkora, mint a masik abra felirata és vizszintesen
egy vonalban van vele

v" Aranyosan nagyitsuk fel a félmatrixunkat, hogy ugyan olyan magassagu legyen, mint a masik

abra

Nagyitsuk hozza a tengelyfeliratokat is

Adjunk hozza A és B feliratokat

Legyen minden oldalon 5 mm-re a lap széle a rajztol

Exportaljuk a képet png-be
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